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Le logiciel GeoGebra permet de réaliser des figures mathématiques 
interactives.
 

Cet exposé présente quelques fonctionnalités utiles pour réaliser des 
exerciseurs en ligne.
 

Les thèmes suivants seront abordés:

➢ Booléens, opérateurs booléens, fonctions booléennes. 

➢ Utilisation des propriétés « Avancées » d'un objet.

➢ Scripts associés aux différents objets créés.

➢ Textes en LaTex et insertions d'objets dans un texte.

➢ Les champs de saisie.

➢ Exportation d'une figure vers une page HTML.



  

 Booléens, opérateurs booléens, fonctions booléennes

Une variable booléenne peut prendre deux valeurs : TRUE  ou FALSE

➢ Création d'une variable dans la barre de saisie :

Caractères spéciaux

➢ Utilisation d'opérateurs booléens :

OU : ˅    ET : ˄     NON :   ̚

➢ Fonctions booléennes prédéfinies :

EstDéfini[ ]     EstEntier[ ]     EstPremier[ ]    EstDansRégion[ ]

= = <= >= < >Équivalences :



  

   Utilisation des propriétés « Avancées » d'un objet

Pour changer les propriétés d'un objet :

Un clic droit sur l'objet (dans la figure, ou dans la 
fenêtre Algèbre)  fait apparaître un menu.

Un clic sur                           permet d'accéder à la boite
de dialogue et son onglet « Avancé »

Permet de gérer 
la superposition
des objets créés

Étape suivante :
les scripts

La condition pour 
afficher l'objet est une 
variable ou une 
expression booléenne.

Sur l'exemple :  La 
courbe de f ne sera pas 
visible car le Booléen 
Test1Test1 défini par a   b 
a pour valeur false.
Si on donne à b la 
valeur 1, la courbe 
sera visible.

?
=



  

                   Scripts associés aux objets

À chaque objet créé peut être associé un script. 
Un script est un programme (suite d'instructions) qui est exécuté  à chaque fois 
que l'objet est actualisé ou à chaque clic sur l'objet. 

Seuls les 
GGBScripts

 seront abordés 
par la suite

Il existe deux types de scripts : JavaScript ou Scripts GeoGebra

À chaque clic sur ce bouton, son
script  est exécuté, et les variables 
α et β sont modifiées.



  

     GGBScripts : les instructions du type  Soit...[ , ] 

Dans un GGBScript beaucoup de modifications d'objets (valeurs ou propriétés)
se font par l'intermédiaire d'instructions du type Soit.....[<objet>, <paramètres>]. 

Permet d'accéder 
à l'aide à la saisie

Quelques exemples :

SoitValeur[a , 5] équivaut à « le nombre a prend la valeur 5 »

L'instruction SoitCoordonnées[A , -3 , 2] permet de modifier
les coordonnées du point A. 

SoitCouleur[f , "Bleu foncé"] permet de changer la couleur
de la courbe représentative de la fonction f. 

Vous pouvez  obtenir la liste de toutes les instructions du
type  Soit...[ , ] en ouvrant l'onglet d'Aide à la Saisie : 

SoitFixé[A , true] rend le point A fixe et SoitFixé[A , false]
rend le point A libre.



  

          GGBScripts : autres instructions utilisables 

Quelques exemples très utiles :

L'instruction AnalyserFonction[f, "x^2+3"] permet de 
modifier la fonction f déjà définie.

Si la variable textea a pour valeur "2pi/3", l'instruction
AnalyserNombre[a , textea] équivaut à :
a prend la valeur      dans le cas où la valeur de textea n'est 
pas interprétable, a prend la valeur non défini

L'instruction Exécute[{"b=3", "B=(-1,2)", "g(x)=3x^2-1"}] 
permet de créer 3 nouveaux objets, un nombre, un point, et 
une fonction.

En cas de doute sur l'utilisation
d'une instruction sélectionnée,
l'aide en ligne est bien utile.



  

        GGBScripts : l'instruction conditionnelle Si[ ]

La fonction Si[ ] dans la barre de saisie, exemples :

La saisie f(x)=Si[x>2 ˄ x<6, 3x+2] crée une fonction f définie sur ]2 ; 6[.  

La saisie g(x)=Si[x<0, -x , x] définit g comme étant la fonction valeur absolue.

L'instruction conditionnelle Si[ ] dans les GGBScripts, exemples :

L'instruction Si[a>0, SoitValeur[b,sqrt(a)]] affecte au nombre b la valeur √a 
seulement si a>0.

Dans le script par actualisation du point M, l'instruction 
Si[y(M) ≥ (x(M))^2 , SoitCouleur[M,"Rouge"], SoitCouleur[M,"Bleu"]] change
la couleur du point M suivant qu'il se trouve au dessus ou sous la parabole 
d'équation y=x²

Remarque : x(M) donne l'abscisse du point M et y(M) son ordonnée. 



  

                      Textes en LaTeX 
Un clic sur ABC 
puis sur Insérer Texte,

suivi d'un clic sur la figure pour ouvrir la boite 
de dialogue. En sélectionnant Formule LaTeX, 
on accède à différents code LaTex. 
L’aperçu est actualisé au cours de la frappe.  

Un clic
affiche \frac{a}{b}

La fraction
 est visible 

dans l'aperçu

Il ne reste qu'à
changer a et b



  

                      Textes en LaTeX 
suivi d'un clic sur la figure pour ouvrir la boite 
de dialogue. En sélectionnant Formule LaTeX, 
on accède à différents code LaTex. 
L’aperçu est actualisé au cours de la frappe.  

Un clic
affiche \frac{a}{b}

Il ne reste qu'à
changer a et b

À suivre :
l'insertion d'objets



  

               Insertion d'objets dans un texte

Tous les objets créés ont une valeur qui apparaît dans la fenêtre Algèbre. 
Les valeurs de ces objets peuvent être des nombres, des booléens, des expressions 
algébriques, ou des textes. Ces valeurs peuvent être insérées dans un texte.

Objet Q

Les objets insérés
 apparaissent 

encadrés Valeur de 
l'objet Q

La valeur de Q est
insérée sous la racine



  

                      Les champs de saisie

Les champs de saisie permettent à l'utilisateur de modifier la valeur d'un 
objet existant (un nombre, une expression algébrique, un texte, etc...).

Sélectionnez l'outil puis
cliquez sur la figure à 
l'endroit où le champ de
 saisie doit être placé.

Ouvrez le menu



  

                      Les champs de saisie

Les champs de saisie permettent à l'utilisateur de modifier la valeur d'un 
objet existant (un nombre, une expression algébrique, un texte, etc...).

Ce texte sera placé devant 
le champ de saisie.

Ouvrez le menu qui
permet de choisir l'objet
lié au champ de saisie.

Sélectionnez l'objet puis 
cliquez sur « Appliquer »



  

                      Les champs de saisie

Les champs de saisie permettent à l'utilisateur de modifier la valeur d'un 
objet existant (un nombre, une expression algébrique, un texte, etc...).

La valeur actuelle de la fonction f
apparaît dans le champ de saisie.
Si vous modifiez cette valeur, la 
définition de f(x) sera modifiée 
dans la fenêtre « Algèbre »
(ainsi que sa courbe associée).



  

      Exportation d'une figure vers une page HTML.

Permet d'exporter la figure pour 
l'incorporer dans une page HTML



  

      Exportation d'une figure vers une page HTML.

Après avoir sélectionné
« Exporter en page Web »

Pour régler les options
 d'affichage de la figure.



  

      Exportation d'une figure vers une page HTML.

Permet d'accéder aux 
propriétés des objets.

Permet de repositionner
les noms des objets sur
la figure.

Un clic sur      permet de
 réinitialiser la figure.

                

Une page HTML
sera créée il ne reste 
qu'à la sauvegarder.



  

      Exportation d'une figure vers une page HTML.
Choisissez le dossier qui
va contenir votre page.

Donnez un nom à
votre page.

Après la sauvegarde,
la page créée s'ouvre
dans votre navigateur.

Vous pourrez ensuite modifier l'apparence de votre page, avec quelques notions de HTML,
en éditant son code avec un éditeur de code HTML ou en ouvrant la page en mode texte
à l'aide du logiciel Bloc-notes. 



  

      Exportation d'une figure vers une page HTML.

Cette longue chaîne est
le code de la figure

Titre placé en 
début de page

Paragraphe 
placé avant 

la figure

Début de
 l'applet

Fin de l'applet

Valeurs des options. Ici elles 
sont toutes cochées : « true » 

Exemple du code source d'une page HTML créée avec GeoGebra



  

                                Conclusion

Avec les quelques outils présentés vous pourrez commencer par créer de petits 
exerciseurs. Il est préférable de bien préparer les scénarios des exercices  que
vous voulez réaliser avant d'aborder l'aspect technique.

La qualité des exercices créés dépend de leur ergonomie, de l'interprétation des
réponses fournies par l'utilisateur et des aides contextuelles qui peuvent leur être 
proposées. 
Les élèves lisent rarement les textes de présentation des exercices et il n'est pas 
simple de créer des exercices qu'ils prennent en main en toute autonomie.

Si vous vous lancez dans la création d'exercices, vous rencontrerez certainement 
quelques problèmes mais vous trouverez une aide efficace en posant vos questions
sur le forum des utilisateurs de GeoGebra.

Je n'ai pas abordé dans cet exposé l'intégration du code JavaScript dans une
figure, ni la manière de faire communiquer du code JavaScript avec un applet 
GeoGebra tous deux présents sur une même page HTML. Si vous êtes intéressé 
par ce sujet, l'aide de GeoGebra est assez bien faite et le forum GeoGebra 
compte quelques spécialistes de ce sujet.



  

                                Adresse du site Mathématiques à Valin :

                                http://lycee-valin.fr/maths/exercices_en_ligne/

Vous pouvez télécharger cette présentation (LibreOffice) à l'adresse suivante :

http://lycee-valin.fr/maths/exercices_en_ligne/marseille/

Une liste de discussion est associée aux exercices en ligne du lycée Valin :

http://list.wyx.fr/mailman/listinfo/wyx.fr.mathsvalin 

                           
                                Adresse du forum de GeoGebra :

                                http://www.geogebra.org/forum/

http://lycee-valin.fr/maths/exercices_en_ligne/
http://lycee-valin.fr/maths/exercices_en_ligne/marseille/
http://list.wyx.fr/mailman/listinfo/wyx.fr.mathsvalin
http://www.geogebra.org/forum/
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